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Tri metodiky, funkčnosť

• Matematické modelovanie, model >> obraz

• Web (alebo PPTX) design, nápad >> obraz

• Vizualizácia, alfanumerické dáta   >> obraz

• Ako vytvoriť obraz (image, picture)? 

• Procedurálne, grafický systém (jazyk) 

• Deklaratívne, grafický formát, napr. SVG

• ... HTML Graphics, SVG, text/jazyk 



Viditeľnosť, obr. J. Kučerová ZPGSO´15, J. Pelikán PG´11 



Algoritmické stratégie
• Do okien a záberov treba orezať body, úsečky či výplňové 

oblasti, aby sme nepočítali ani nezobrazovali zbytočné. 

• Tak ako sme pridali ku 2D ďalší rozmer, pridáme k oknu 
v rovine ďalšie jej časti, každý bod v Euklidovej rovine patrí do 
jedinej z deviatich. 

• Zatiaľ sme využili algoritmickú stratégiu Duality, orezávanie 
realizuje Odsekni a hľadaj (Prune & Search). Rasterizácia
uplatní Iteration, Divide & Conquer a Sweeping
Technique. 

• Zmena hľadiska: Čo nepočítať? 
• Viac o algoritmických stratégiách: Chalmovianský, P. et 

al. 2001. Zložitosť geometrických algoritmov.



Okno, záber, orezanie

• Set Window (id, ...)

• Set Viewport (id, ...)

• Set Clipping Indicator (Clip/Noclip)





Orezávanie, J. Pelikán PG´01

Ružický, E. et al. 2012. Počítačová grafika a spracovanie obrazu. http://www.sccg.sk/~ferko/PGASO2012-bookmarks.pdf
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Rasterizácia, DDA



Rasterizácia oblastí
.



http://www.malinc.se/m/DeCasteljauAndBezier.php

http://www.malinc.se/m/DeCasteljauAndBezier.php


Koherencia geom. i radiom.

Photo Nikola GIBASOVÁ, 2016



Triangulácia



Koherencia, Interpolácia…
(x,y,z,t,r,g,b,alfa)

Andrej FERKO

Comenius University Bratislava

PG1, 26. 10. 2020, FMFI UK


